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PRESENTATION

Professeur de technologie en college, je travaille actuellement sur les nouveaux programmes de la
cinquieme a la troisiéme. Pour cela je dois utiliser un logiciel de création de plan de maison en 2D et en
3D. J'ai porté¢ mon choix sur le logiciel Sweet Home 3D, que j'ai déja utilisé dans son ancienne version.

J'ai donc décidé de réaliser ce tutoriel pour aider mes ¢léves a utiliser ce logiciel le plus
simplement possible. Comme pour tous les autres tutoriels, je part du principe que les connaissances
informatiques de mes lecteurs sont limitées et que je me dois de détailler au maximum toutes les étapes de
réalisation d'un plan.

Ce tutoriel est libre d'utilisation, je suis ouvert a toutes remarques ou modifications qui seraient
nécessaires a 1'amélioration de celui-ci.

PRESENTATION DU LOGICIEL

Ce logiciel a l'avantage d'étre libre et d'étre disponible sous tous les OS ; Windows et Linux en ce
qui me concerne.

Sa prise en main est plutot facile et permet de réaliser rapidement des plans de qualité. Vous
travaillez en 2 dimensions, ce qui est plus facile pour les éleves de collége, et le logiciel transforme votre

dessin en 3 dimensions et permet méme une visite virtuelle de votre maison une fois le travail terminé.

Son autre avantage, c'est son évolution constante, aussi bien au niveau de son utilisation que de ses
bibliothéques de meubles.
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TELECHARGEMENT DU LOGICIEL

Pour récupérer la version du logiciel qui vous convient, allez sur le site Internet suivant :

http:// www.sweethome3d.eu/fr/

Allez ensuite dans la rubrique [Téléchargement]. Puis choisissez la version dont vous avez besoin.

% Applications Raccourcis  Systéme @ e =] il w" w'é— & & ¢f) mer. 13 mai, 17:14 filou 5
Sweet Home 3D : Téeléchargement - Mozilla Firefox -+ x
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils Aide

ﬁ v @ ﬂ < | http://www.sweethome3d.eu/fr/download.html v |[Glv %

[ Les plus visitésv @b Getting Started (] Latest Headlinesv

(¢ QRS B Y R WY Y I B e e e
Accueil ¥ \ > "

Téléchargement | % Téléchargement

| Documentation | ~ .

| Modéles 3D

L FAQ . Sweet Home 3D peut fonctionner sous Windows, Mac 0S X 10.4, Linux et Solaris.

| Historique ! Suivant que Java est installé ou non sur votre machine, vous pouvez lancer Sweet Home 3D

Cont@ct a l'aide de Java Web Start ou de son programme d'installation.

-~ Télécharger Sweet Home 3D avec Java Web Start

Si la version 5 ou 6 de Java est installée sur votre systéme, cliquez sur le lien suivant pour télécharger, installer et lancer Sweet Home 3D
version 1.8 (11 Mo) :

(( Lancer Sweet Home 3D avec Java Web Start
= 5 -
e Sous Windows : Le chargement de Sweet Home 3D se lance automatiquement au clic sur le lien précedent, si vous avez
—_— . 5
= installe Java de facon standard.
Java Sous Mac 0S X : Si le chargement de Sweet Home 3D ne se lance pas en cliquant sur le lien précédent, double-cliquez
POWERED sur le fichier sweetHome3D. jnlp télécharge.
Si Mac OS X vous affiche le message d'erreur Version non compatible de JNLP dans le fichier de
lancement : 1.5+. Seule la version 1.0 est compatible avec cette version, assurez-vous que le fichier
SweetHome3D. jnlp s'ouvre bien avec l'application Java Cache Viewer (11.5.0).
Sous Linux : Choisissez d'ouvrir le fichier sweetHome3D. jnlp téléchargé avec le programme javaws du dossier bin du JRE
(Java Runtime Environment). Pour plus d'informations, voir aussi la page décrivant Sweet Home 3D sur
ubuntu.fr.
/\ Si, une fois lancé, le téléchargement des fichiers de Sweet Home 3D par Java Web Start s'interrompt, merci de
patienter quelques instants, le temps qu'il reprenne.
. Télécharger un programme d'‘installation de Sweet Home 3D
Si vous rencontrez des problémes avec le lien Java Web Start précédent, ou si vous n'étes pas sir de la configuration Java de votre systéme,
cliquez sur un des liens suivants pour télécharger un programme d'installation de Sweet Home 3D tout-en-un qui inclut Java :
Installateur Windows - |nstallateur Mac OS X ;Installateur Linux
(27 Mo) (11 Mo) (44 Mo)
Sous Windows : Exécutez le gfosramme d'installation téléchargé. et laissez-vous suidgr par ['assistant d'installation.
Terminé

@ Sweet Home 3D : Télé...

Version Windows Version Linux

Philippe Moinet Page N° 4 www.liberezvotrepc.net



CREER $4 MAISON AVEC SWEET HomE 3D @

NSTALLATION sous Winpows

Pour cette partie du tutoriel, je suppose que vous avez télécharger le fichier, pour Windows, sur le
site indiqué dans la partie téléchargement.

A partir de 13, il ne vous reste plus qu'a double cliquer sur le fichier téléchargé. Il s'installera
automatiquement sur votre ordinateur.
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NSTALLATION Sous LINUx

Pour cette partie du tutoriel, je suppose que vous avez télécharger le fichier, pour Linux, sur le site
indiqué dans la partie téléchargement.

Le fichier téléchargé est un [.tgz], cela veut dire -

qu'il est compacté. el 7/
weetHome3D-1.8-linux-x86.tgz -+ x

- Archive Edition Affichage  Aide
, 8. = 2 &
Il faut Commencer par le decompacter en double Nouveau Ouvr Extraire Ajoutez des fichiers Ajouter un dossier
. @ Emplacement: B3/
Cllquant dessus' p— Nom v Taille Type Date de modificatic
SweetHome3D-1.8 113,0 Mio Dossier 05 avril 2009, 19:43

Vous obtenez la fenétre ci contre. ®

SweetHome3D-1.8-

linux-x86.tgz \

~

Cliquez sur [Extraire]

1 objet (113,0 Mio)

Y 4 ——
Extraire + x
= B3 filou Documents Créer un dossier
Choisissez 'endroit ou vous voulez retrouver vos —
. echercher B3 logiciels lundi
fichiers. ryi | | i
. |ﬁﬁ\ou
Bureau
Systeme de fichiers
é Documents

= Enlever

Cliquez ensuite sur [Extraire] —_— |

& Recréer les dossiers

W Ecraser les fichiers existants

Fichiers Ne pas extral < plus anciens

©|Aide hQAﬂnmer & Extraire

AllCnage  Aller @  DIgNeLs  UNgiets  Alug

t* [~ = &
En vous déplagant dans le répert()lre que vous avez Haut Actualiser  Dossier personnel Poste de travail ~ Rechercher
choisi, vous retrouvez un dossier [sweethome3d] Pocuments

\
-

logiciels SweetHome3D-1.8 theme Audacity_tutoriel.
pdf
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, . . , . , Documents | logiciels .sweethome3d
Dans un répertoire logique, créer un dossier caché,

a l'aide du clique droit de la souris.

Saisissez comme nom : .SweetHome3D-1.8
SweetHome3D-1.8

Le [.] au début du nom de fichier en fait un fichier
caché.

Affichage Allera Signets Onglets Aide

Pour voir les fichiers cachés, vous devez effectuer /'
les étapes suivantes :

L & Actualiser Ctri+R pers

) |/ Barre d'outils principale
. + Panneau latéral F9
Cliquez sur le menu [Affichage]

V' Barre d'emplacement
V' Barre d'état

h Réinitialiser la vue aux valeurs par défaut

' . . 4 ) . ,

Cochez l'option [Afficher les fichiers cachés] | g Afficher les fichiers cachés ctri+H
] N

Ranger les €léments >

), Zoom avant Ctri++

=, Zoom arriere Ctri+-

U} Taille normale Ctrl+0

e lcones Ctri+1

Liste Ctrl+2

Compact Ctrl+3

. . Documents | logiciels | .sweethome3d
Copier le contenu de votre dossier Sweethome3D

dans le dossier caché du méme nom.

.SweetHome3D-1.8
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Il ne reste plus qu'a mettre un lanceur dans votre

menu [Applications] el Aide
Editer les menus [}
Pour cela faites un clique droit sur le menu /
= Enlever du tableau de bord

[Applications]

et choisissez [Editer le menu].

W

V' Verrouiller au tableau de bord

—

pplications Raccourcis Systé

R

Choisissez le sous menu dans lequel vous voulez
l'intégrer, exemple : Graphisme.

Cliquez sur [Nouvel ¢lément].

Saisissez le nom du logiciel

Saisissez le chemin d'accés a votre logiciel, le

. s ]
dossier caché.

Menus :

< @8 Applications

3 _4 Graphisme
a

Al Jeux

) son et vidéo
v & Systeme
V%8| Préférences

2$ Administration

2
@ intemet g + [SweetHome3D

Menu principal
Eléments
Afficher Elément Nouveau menu

< Picasa

peROTfce o =k Nouvel élément

@ <& Editeur d'image GIMP Nouveau séparateur
@ (@ Gestionnaire de photos F-Spo
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, - Snat A mnnta
Propriétés du lanceur -+ x
Type : Application v

.| /homeffilou/Documents| | Parcourir...

Commentaire :

@) Aide ¢ Fermer
0 N

Dans mon exemple cela donne : gl ice aétabir | [ K pemer
/home/filou/Documents/logiciels/.SweetHome3 D-
1.8/SweetHome3D

:“:: Applications = Raccourcis Systéeme @ S &

. . logiciels -

Vous obtenez un nouveau logiciel dans le menu M Accessoires ) ogiaies
[Graphisme] m Bureautique Allera Signets Onglets Aide

% Graphisme {J) Picasa > bn

Si vous cliquez dessus, Sweethome3D doit
démarrer, si ce n'est pas le cas, vous avez mal saisit
le chemin d'acces a votre fichier caché.

@ Intemnet
-

Jeux
grammation

Hh son etvidé

(=) Ajouter/supprimer.,

—J cours
—| Média 26,2 Gio

vV OV WV WV VWV

&) Dessin OpenOffice.org

&, Editeur d'image GIMP
\‘;’Lf Gestionnaire de photos F-Spot

B programme d'acquisition d'images XSane

L} ocap
@) scribus

“g” SweetHome3D
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DEMARRAGE DU LOGICIEL

Pour démarrer le logiciel, il suffit de se déplacer dans les menus des applications et cliquer sur
celle correspondant a Sweethome3D.

Vous avez une fenétre qui vous indique que le -
logiciel s'ouvre.

Puis vous avez la fenétre ci-dessous qui s'affiche.

foxh)

3 Applications Raccourcis ~ Systéme (‘g 8 @1 “

2 Sans titre - Sweet Home 3D =¥ x|

Fichier  Edition Meubles Plan Vue 3D Aide

. - . . . _ I
B ® L s N RE YA & 8 @

|Drﬂ |l F j} \-J \5 [6 I" |8 |£‘ |1C' jll \12

Nom | Largeur | Profondeur |Hauteur | Visible

3 2

La fenétre de travail de Sweethome3D est divisée en 4 parties :
1. Le catalogue des meubles
2. Le dessin en 2 Dimensions
3. La liste des meubles utilisés
4. Le dessin en 3 Dimensions
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NREGISTRER VOTRE PROJET

Pour enregistrez votre projet, vous devez suiv

re les étapes suivantes :

Premier enregistrement

Cliquez sur le menu [Fichier] - —————— |

Cliquez sur [Enregistrersous ...]

i

23 &3
/_/'[ Fi | Edition Meubles Plan Vue 3D Aide
L) Nouveau Ctrl+N @@ DM
& ouvrir... ctrl+o o |2
Ouvrir le logement récent »
Fermer Alt+F4
[¥] Enregistrer ctrli+s 3
,’ = ] S

p&c:ar Ctrl+al+s

Enregistrer le logement dans un a
UV Te

@ Enregistrer et com)
= = utre fichier
(w Mise en page...

{& Apergu avant impression...

Dans la fenétre qui s'ouvre, choisissez
I'emplacement ou vous voulez ranger votre fichier.

Saisissez le nom de votre fichier

Cliquez sur [Enregistrer]

\

(= Imprimer... Ctrl+P ]
{2 Imprimer en PDF...
5% Préférences... —
- ™
Quitter
@ Zurzylsirar (=3

Nouveau dossier| Renommer le fichier

fhomejprofs | v

Dossiers Fichiers

J -
i

Bureau/
Documents/
Images/
Modéles/
Musique/
Public/

A

Sélection : fhome/profs

test

Filtre :

Oan

v

‘ \;j Enregistrer

Le nom de votre fichier apparait en haut de votre —
logiciel.

/Vza.'s:,snijd SO WEELH OINES L

Pour enregistrer réguliérement votre travail.

11 suffit de cliquez sur I'outil [Enregistrem%

Fichier Edition Meubles F
=] oo
b rhamhra

Philippe Moinet
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CREER LES MURS EXTERIEURS

Pour commencer le travail, il faut créer les murs extérieurs de votre maison. Cette opération plutdt
simple se réalise de la facon suivante.

Fichier Edition Meubles Plan Vue 3D Aide

CEX SR8 A4 il

b rhamhra

Cliquez sur l'outil [Créer les murs]

lom| |2 |2 |3 |4 |s |8 |7 |8 |9 |10 i |12 |

Positionnez votre souris sur les coordonnées [0-0] | * Longuer s

Cliquez pour démarrer le premier mur. ]

lom |1 |2 3 |4 Is |s 7 |8 B |0 [ |12, |

Déplacez la souris jusqu'a la fin du mur.

N

Longueur : 1 001 cm

1|, om|

2|

Faites un clique gauche pour arréter le muret
enchainer le suivant.

4

Vous remarquerez que le logiciel vous donne la
longueur de votre mur.

5

|

|-2 |-1 Jlom |1 |2 |3 14 |s |8 |7 |8 |9 |10

| om|

Répétez l'opération ci-dessus jusqu'a obtenir une
figure fermée, qui correspond a la forme de votre
maison.

3|

UTILISEZ LA TOUCHE [ECHAP] DE VOTRE
CLAVIER POUR TERMINER LE TRACE DE
VOS MURS.

|

3|

8l

]
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CREER LES PIECES

Une fois la forme de la maison dessinée, il faut mettre vos différentes pieces a l'intérieur. Pour cela
il suffit de suivre 1'explication suivante :

Cliquez sur T'outil [Créer les pieces] | Fichjer Edition Meubles Plan Vue 3D Aide
B e %
|0m |1 |2 |3 la |5 |6 |7 [8 E |10

Cliquez sur le coin de votre piece

om|

6,13 m?

|

/

Déplacez la souris jusqu'au deuxiéme coin, et 3 |
cliquez pour valider.

Répétez l'opération jusqu'a ce que votre piece soit | g
complétement dessinée.

UTILISEZ LA TOUCHE [ECHAP] DE VOTRE | —
CLAVIER POUR TERMINER LE TRACE DE
VOTRE PIECE.

Une fois que toutes vos pieces sont dessinées, vous
obtenez quelques chose comme cela.

om|

6,13 m?
8,93 m? 12,08 m?

|

Vous avez automatiquement la surface de chacune
de vos picces.

3|

] 23,71 m?

l
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ODIFIER LES PIECES

Une fois vos pieces créées vous pouvez modifier certaines choses les concernant.

Quand vous avez créer vos pieces, vous pouvez 513 m:
ensuite : 8,93 m: 1208 m
les nommer
les décorer salon
23,71 m?
Cliquez sur la pi¢ce que vous voulez modifier. I s1sm:
m\ml\_» 12,08 m*
Puis faites un clique droit. | Dt et ez
Copier ctrl+C
sopprimer i
Sélectionner tout Ctri+A
S @® Sélectionner Ctri+L
A . . . 23 Créer les murs Ctri+Maj+w
Dans la fenétre qui s'ouvre, cliquez sur [Modifier | créer s pices =
‘) =52 S e Ee AR T it
les pleCCS]. \> jje-[oil“:rletpljn de base gr‘\‘::ti:

Modifier les pigces sélectionnées
Importer limage d'arriére plan

Modifier le style,

Zoom arrigre Ctrl+-
Zoom avant Ctrl++
[ ludiflae uld=ss |_)
Une fenétre s'ouvre et vous pouvez : Nom et superficie
/’gom : I¥| Afficher la superficie
- Saisir le nom de la piece ——— |
Plafond
-
. . V| Afficher le sol Afficher le plafond
- Afficher la superficie de la plece/ = £
/' Couleur: | Couleur :  —
[ Text : Texture :
- Afficher le sol et choisir :/ —Sxeure e |
v lacouleur
v la texture €3 Annuler \Lj oK

- Afficher le plafond et choisir :
v la couleur
v la texture
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Oy Judiilae uldass (23],
Dans mon exemple, je donne comme nom a ma Nom et superficie
picce « cuisine », j'affiche la superficie et j'affiche Nom : | cuisine V| Afficher la superficie
les sols avec une texture carrelage en pierre. Sol plafond
v/ Afficher le sol Afficher le plafond
Couleur: 1 Couleur : ]
Je valide en cliquant sur [OK]. 5 Texture : =] Texture : O

\

|
” &l ok

J'obtiens bien ma piéce avec son nom. e e

8.93m?

Salon
23,71 m?*

Et j'ai aussi son carrelage qui s'affiche.

\
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CREER LES MURS INTERIEURS

Une fois vos pieces définies, vous devez positionnez vos murs a l'intérieur de votre maison afin de
confirmer vos pieces.

Fichier Edition Meubles Plan Vue 3D Aide

E -+ -D‘\ @Q

Utiliser I'outil [Créer des murs]

b rhamhra

Créer vos murs intérieurs, en suivant le contour de
vos pieces, de la méme fagon que vos murs ELEm

L B 8,93 m? 12,08 m?
extérieurs. E&si '

23,71 m?
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ODIFIER UN MUR INTERIEUR

Si vous voulez modifier vos murs intérieurs pour les peindre par exemple, ou pour faire des murs
plus bas comme une séparation du style cuisine américaine, vous le pouvez en suivant les explications
suivantes :

Sélectionnez le mur a modifier en cliquant dessus.
6,13 m?

2371 m?
Faites un clique droit sur votre mur. P
8,93 m? 12,08 m?

Défaire Supprimer Ctrl+z

Refaire Déplacer Ctrl+Y
Dans la fenétre qui s'ouvre sélectionnez [Modifier Couper cutex
les murs]' 23, ngippnmer Supprimer

Sélectionner tout Ctrl+A

= Sélectionner Ctri+L

Créer les murs Ctri+Maj+w

Créer les pigces Ctrl+Maj+R

Créer les cotes Ctrl+Maj+L

Ajouter des textes Ctrl+Maj+T
Vérouiller le plan de base Ctri+Alt+L
Inverser la direction des kurs

Diviser le mur  Modifier les murs sélectionnés

Importer l'image d'arrigre plan...
Zoom arriére Ctrl+-
Zoom avant Ctrl++
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> Mludiilae iies

E

A - . Point de départ
La fenétre qui s'ouvre vous propose de modifier : o eEseeE .
X(cm): 603,96 S Y(em): 296,925

Point d'arrivée

Le point de départ de votre mur par les

X(em): 799,96 . Y(em): 296,925

1 1

coordonnées. -
Longueur au point d'arrivée (cm) : | 196
. . 7 N* 5 h ‘-* 3 d
Le point d'arrivée de votre mur par les cCENEE cote drot
’ Couleur : ] Couleur : ==
coordonnées.
Texture : O Texture : O
Hauteur

La longueur du mur depuis le point de départ.

@ Mur rectangulaire

Hauteur (cm) : 250

Mur incliné k

Hauteur de départ : | 250 . Hauteur de fin : | 250
Epaisseur (cm) : 7.5

quand vous parcourez le mur

Départ Le c6té gauche d'un mur est sur la gauche,
de son point de départ & son point final.

Arrivée

€ Annuler, ‘ \Lj oK

[ MO I ETTUTS! (3]

, . int de dé
La couleur du mur et sa texture coté droit. Point ce cepart

X(em): | 603,96 JY(em): | 296,925

d'arrivée

. Y(em): 296,925

La couleur du mur et sa texture coté gauche. e e | 196
L . C6té gauche Coté droit
Couleur : ] Couleur : =
Texture : O Texture : O
La hauteur du mur rectangulaire Hauteur
I * Mur rectangulaire
Hauteur (cm) : 250
. .y incliné
La hauteur du mur inclin ot N
a hauteur du mu cline /} Hauteur de départ : | 250 . Hauteur de fin : | 250
/' Epaisseur (cm) : 7.5

[J s
L Cpaisseur du mur. / Départ ? Le cété gauche d'un mur est sur la gauche,

quand vous parcourez le mur

Arrivée Lt de son point de départ a son point final.

‘0 Annuler’ \Lj oK
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3 Mudiilae murs (3

. .. . . int de dé
J'ai choisi les options suivantes : Point gk depart

X{em): |603,96 » ¥(em): | 296,925

Point d'arrivée

une longueur de 190 cm

- x(ecm): | 793,96 S ¥(em): | 296,925
m 190
1 d 2 t ’ d Cété gauche Coté droit

unc couleur rouge daes 2 Cotes du mur \"_ﬁe‘-‘“ﬁ‘» B > Couleur : —

Texture : O Texture : O
. Hauteur

Un mur rectangulaire de 120 cm de haut pour | rerer e

couper la cuisine de la salle a manger. T mwEr e P 120
Mur incliné
Hauteur de départ : 250 . Hauteur defin:| 120

Je valide en Cliquant sur [OK] Epaisseur (cm) : 7.5 N

\ Départ Le cété gauche d'un mur est sur la gauche,

quand vous parcourez le mur
de son point de départ & son point final.

Arrivée

)|
€ Annuler & ok

6,13 m?
8,93 m? 12,08 m?

On apergoit le mur qui est rouge et plus bas que les
autres (120cm) dans la piece.

23,71 m?
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Scindez un mur en deux

Quand vous avez dessiné vos picces, vous avez créer des murs en une seule partie. Maintenant que
vous voulez décorer vos murs de facon différentes dans chaque picce, vous allez étre obligé de les scinder

en plusieurs parties.

Salle de bain et Wc
Dans mon exemple, le mur séparant la cuisine de la frevid st
. , L, ., 8,93 m? ﬂ 12,08 m?
salle de bain et de I'entrée a été réalisé en une seule
étape. e
Cela m'oblige a mettre le méme décors dans ma
salle de bain et dans mon entrée. -
23,71 m?
J'aimerai éviter cela sans étre obligé de refaire mon
mur.
A5 o 1 I 1 !
Cliquez sur le mur a modifier pour le selectlonner.\ e b L L]
| 2
s N cuisine
12,08 m?
\ 3,24 m:?
| R 5
Faites un clique droit sur le mur, vous obtenez une
nouvelle fenétre. 2 Défaire Supprimer Ctrl+z
Couper Ctrl+Xx
\ Copier Ctrl+C
Supprimer Supprimer
Sélectionner tout Ctri+A
Ctri+L
Ctrl+Maj+W
Ctrl+Maj+R
Ctrl+Maj+L
Sélectionner [Diviser le mur]. CHiiEAT
véroduiller le plan de base Ctri+Alt+L
Modifier les murs... Ctrl+Maj+E

la direction des murs

N

Invers

Diviser le mur

Importer limage d

Diviser le mur sélectionné en deux murs

Ctrl+-
Ctrl++
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Le mur sélectionné apparait en plus petit.

A

o

Salle de bain et Wc
3 m?

cuisine
12,08 m?

Cliquez dessus et modifiez sa taille de fagon a
obtenir ce que vous désirez.

Salle de bain et Wc
6,13 m?

----- iy Y
H

) oy
TICTreT

j 3,24 m?

cuisine
12,08 m?

..........

H

Maintenant, je peux avoir deux décorations
différentes pour chacune des parties du mur.

]

]

Philippe Moinet

Page N° 20

www.liberezvotrepc.net



CREER sA MAISON AVEC SWEeT HomEe 3D

NSEREZ DES PORTES

Une fois que tous vos murs sont définis, il faut placer vos portes judicieusement afin de
déterminer les déplacements dans votre maison.

>
Dans le catalogue des meubles, il faut sélectionner I K T O [ M 5 S
~ s % A ~ -
[Portes et fenétres]. L BE e b IR G
¥ Portes et fenétres '
{4 Double porte-fenétre
Embrasure
"J Fenétre

Fenétre a 5 carreaux

Choisissez le Sty1€ de porte que vous voulez mettre. ¥ Fenétre américaine

W4 Fenétre double
Fenétre fixe
Passe-plats

: Petite fenétre

— Petite fenétre double

Porte

Porte de garage

Porte-fenétre

Porte-fenétre coulissante

\ Porte ouverte
v

[ T |

Meubles Plan vue3D Aide
Al NRGRA

fom, |2

Cliquez et maintenez le clique sur I'ouverture
choisie.

1] om|

613 m?
893m: 12,08 m:

2|

4 E BAm

Déplacez la sur votre dessin pour la positionner au
bon endroit.
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¥ Portes et fenétres B A0 Jom |1 |2 [El 14 s, |6 |7 |8 I8 |10

Double porte-fenétre

Posez votre porte sur votre mur. Elle s'intégre | e

enétre

automatiquement et crée une ouverture dans celui- 1] rentre 5 e i

€ renstre américaine ~HH \»
Cl. .

W4 Fenétre double —

— 613m?

Fenétre fixe

Passe-plats

Dans mon exemple, la porte ne s'ouvre pas du bon

W& petite fenatre — 23,71 m?
coté et elle est plus petite que ce que j'avais prévu. S pettetentre dusie E
Je vais donc modifier mon « meuble ». 3 o do grsge E

Porte-fenétre

Porte-fenétre coulissante

, :

Nom ||Largeur |[Profondeur |Hauteur |Visible
P 915 68 2085 W | . -

Porte-renetre coulissante

Dans la liste des meubles, double cliquez sur votre ( Porte ouverte
porte. Elle est alors surlignée. — ,
\ Nom |lLargeur [Profondeur |Hauteur |\visible
P | 91| 68| 2085 I |
. . . [Nom |[lLargeur ||Profondeur ||Hauteur |\Visible -
Faites un clique droit sur votre porte. T P | 915 Ao snasl L |
Défaire Ajouter Ctrl+z
Couper Ctrl+X
Copier Ctrl+cC
Supprimer Supprimer
, . . J Sélectionner tout  Ctrl4+A
Sélectionnez [Modifier le mobilier] —— — | ol N
b

Trier par

13
) Modifier e mobilier sélectionné
Afficher colonne -

[ Maudiilae auulss £3)

Nom : Porte ouverte Afficher le nom dans le plan

Vous pouvez modifier le point d'accroche de votre

X (cm) : 345,71 .| |Largeur (cm): 91,5
porte. Ul =

¥ (cm): 270,728 .| |profondeur (cm) : | 68

Elévation (cm) : Hauteur (cm) : 208.5

Vous pouvez modifier les dimensions de votre - : : Miroir de Is forme
porte.

Couleur: v Visible

Annuler < ok
(=2

Vous pouvez inverser le sens d'ouverture de votre
porte.
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Apres avoir modifier la dimension et avoir utiliser
l'option [Miroir de forme].

om|

6,13 m?

|

8,93 m? 12,08 m?

2]

J'obtiens la porte a la bonne taille et dans le bon
sens. \

3

|

23,71 m?

|

5]

7

Si je veux faire pivoter ma porte pour l'orienter
dans le bon sens.

Je réalise les étapes suivantes :

%“/

y -

T AT T S ST ST S T S S T T

Cliquez sur I'outil rotation accroché a votre porte.

Restez cliqué et tournez votre porte jusqu'a ce 6,13 m
qu'elle soit orientée dans le bon sens.

.93 m?
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NSEREZ DES FENETRES

Une fois vos portes mises, vous pouvez maintenant positionner vos fenétres.

Dans [Le catalogue des meubles] cliquez sur Ij Double porte-fenstre
[Portes et fenétres]. Embrasure
'44 Fenétre
L\J Fenétre a 5 carreaux
Fenétre a 5 carreaux -2-
Choisissez le modele de fenétre qui correspond le Fenétre 3 5 carreaux -3-

mieux a vos désirs. =

“ Fenétre américaine
Fenétre américaine -2-
Fenétre américaine -3-

Fenétre américaine -4-

®
[)]
@®
o
=
D
3
=
o
=)
o
D
3
o
0]
3
=3

Fenétr

Eanétra rauliccanta

Faites un Glisser-Déposer de votre fenétre sur votre e i e
plan. \
Positionnez la le plus précisément possible. salle de bain et Wc
6,13 m? A%
cuisine
12,08 m?
ais pas de panique vous pourrez la positionner au |\ SERNE
millimétre pres apres.
Salon
23,71 m?
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Votre fenétre apparait dans votre mur.

Si je la trouve trop grande ou trop petite et surtout \
mal placée, je peux modifier tout cela en suivant les \ .‘
étapes ci-dessous. \

Nom Largeur Profondeur Hauteur Visible
. . ( Port... 91,5 68 208.,5 v
Double cliquez sur votre meuble dans [La liste de L_Port.. = L
\ ort... 91, 68 08,
meubles]. \ simp... 22 0.8 12 @
Fené... 213 17,8 174 v
§ Fené.., 91 — — -
/" Défaire Ajouter Ctrl+z
. . . . Couper Ctrl+x
Faites ensuite un clique droit dessus. / o e
Supprimer Supprimer
Sélectionner tout  Ctrl+A
Choisissez [Modifier le mobilier] dans la fenétre. e el
| Trier par Modifier le mobili
Afficher colonne
Modifier meubles x

Afficher le nom dans le plan

Vous pouvez modifier : -

Les coordonnées du point de départ. _—Plem 0,032 .
/ ‘ Elévation (cm) : |47 C|| Hauteur (cm) : 174
Les dimensions de la fenétre . AN

Miroir de la forme

LLargeur (cm) : 91

Profondeur (cm) : | 10,2

Couleur :

La hauteur entre le sol et le bas de la fenétre. v e

6 Annuler <ﬂ oK

—

Faire une symétrie de la fenétre pour l'inverser.
Y p
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Modifier meubles x

Nom : Fenétre Afficher le nom dans le plan

Dans mon exemple, j'ai changé la hauteur de la
fenétre et I'¢1évation de celle-ci de fagon a ce

qu'elle soit plus haute par rapport ausol.\ Y

Angle (°) : 90 Miroir de la forme

Largeur (cm) : 91
):|10,2
120

Hauteur (cm

Couleur: ] ¥ Visible

6 ;‘mnu\erb <5 oK

|

J'obtiens bien une fenétre plus courte et plus haute
par rapport au sol.
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Insérez des meubles
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