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LA PROGRANIVIATION PAR ORGANIGRANIMIE

Programming Editor est un logiciel destiné a la

I”

programmation de composants programmables a e HICLE Hiudiziing Edituy
|'aide d'un cable relié a I'ordinateur. File Edit Simulate PICAXE Window Help
= | @ = | v Code Explorer
&°s ' | v Toolbar
Le logiciel est simple d’utilisation et en Francais. New |Flowchart| Open . it par |
Calculator...
I Uyttt ]
Une fois le logiciel lancé, il suffit de faire o IF’I\?J 1 | 10 foves

I’organigramme de votre programmation et de
I’envoyer sur le composant via un cable série.

A AR D

L:g‘ Uptiun d

Une simulation virtuelle est pOSSible avant de Mode | Serial Port | Flowchart Largfiage jl::)loud Ecitor | Simulation | Explorer

Language

tester sur la maquette. o .

AU

ﬂ I " Spanish

E " Finnish E " German

ﬂ 7 Itahan © Swedish

5 " Estonian

X v Show options on startup oK Cancel Apply

Bonne chance et bonne programmation ...
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Dans les Options et dans l'onglet Mode, DAY ProarammneAditor

choisir le modéle de composant programmable Mo b0t Shwots FIcAs AN

® =, v Code Explorer

| v Toolbar

v Status Bar
Calculator...

que l'on utilise. Ici il s’agit du 28x1.

MNew |Flowchart Open

[ i Ed |
b L)y rjris
Dans l'onglet Port série, choisir le port qui B [ a0

servira a la programmation. Ici le COM1.
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Igg WPLIDNE J ‘
2. Optior o 'M“I Mode | Serial Port | Flowchart | Language | Colour | Editor | Simyétion | Explorer
Moade | Senal Port | Flowchai #®ouage | Colowr | Editor | Simwlation | Explorer M;;ngXE e
Serial Port
e 08 14M 18M 20M 0
< COM1 (" COM2 it 08M 18% 20%2
Setup
n s 18 28
O JEENE 184 284 28K - 40K
Test
Other modes...
USB Help PICMicro - Assembler
Stamp 1 Firmware?
Stamp 1 - Extended
v Show options on startup oK s Aprly v Show options on startup 0K Cancel Apply
. p e -
= HCLCE Prudizunniing Edliug
Créer un nouveau Fichier Edition Simulate PICAXE Affichage Fenétre Aide
—* - 'T ! - v ARC 2
programme %3 P = N f QA
Mew  Flgwwchart| Open Save Print Options Syntax Simulate | Program

Puis passer en mode «Organigramme»

I-';_g:'rl' M ropramm et itorasy LT H e Nl owEiTari s i I-:* > v,'j]]_i/',’l'f_ ___J‘
=, Fichizr Edition PICAXE Affichage Fendtre Aide - |
> Sirnuler... F4 | Sorties... Yariables...
New |Flowchart|  Ajuster X output 0 |pef tjs b0 |bo
Zoom Arriere 3
K g | [l "'h”l" " output 1 [Def1 bl [
11 S e ot oulput 2 [Del 2 b2 [b2
Show Yariables L 3 3 b3 b3
Import Ring Tone Wizard. .. E output 4 4 b4 b4
Product Sims > - output 5 5 b5 b5
Optonsees output 6 g b6 |bg
; output 7 |7 b7 p7
Paramétrage des entrées et des sorties 8 [
- - Entrées... b3 i
Dans le menu Diagramme cliquer sur Table des symboles input 0 |jnter B108 {510
pour les diagrammes... On peut ensuite choisir des noms plus *  inputT  pint b1 [o17
parlants pour désigner ce qui est branché sur les entrées ou les input 2| pin2 b12 [o12
sorties de I'interface. 1 input3  fpin3 b13 [o13
' input 4 |ning
Ici, la sortie output0 correspond a la «DEL tjs» (comme input S Jping Flostorsr s Iegieoes ba
1 3 efaul
toujours allumée), output 1 et output 2 correspondent aux «DEL 1» input & [pin
et «DEL 2». PPUL? fpin? Anner

L’entrée inputO correspond a l'interrupteur appellé «INTER». — E—— |
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Organigramme

L’organigramme ci contre
commence par allumer la «Del tjs», puis
teste si «Inter» est activé ou pas.

Dans le cas ou il n’est pas activé, la
«DEL 1» s’allume (et donc la «Del 2»

s’éteint.
Dans le cas contraire, si «Inter» est

activé, la «Del 1» s’éteint, la «Del 2»

s’allume durant 1s puis s’éteint durant
1s, ce qui permet sont clignotement,
tant que «Inter» est activé.

ool 7| 0 |

v pléux’ { ftu:fm’

X g 1 I, ‘ [ois ;1 g | o | feod] | ]

Sortie a Sortie a

I’état haut I’état bas

| | | | S| v

Etat

{

d’une entrée ?

I : 1 1 1 i 1 | |
l K [pouse]| [ wait ] Isleeplll nap w Q) l
I I I 1

Pause en Pause

milli-seconde en seconde
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""""""" lowy Del 2

high Del 1 :’ il

Le choix de la sortie se fait ici = A
if | Inter | =1 e

Le choix de I'entrée ainsi que que le
test sur sa valeur se font ici

I~ 1 ¥ 3 3
e PR Myodiaining Editug

Fichier Edition Simulate PICAXE Affichage Fenétre Aide

{

> >
£33 =y \ ‘ L v.--\\_b ARC ’ X
New |Flowchart| Open Save | Print Options | Syntax | Simulate | Program
I st possible de reallser | :::::: .0 Ty
une simulation avant de =i
programmer la carte. [
[ ] -
Cliquer sur I’icone y EEa
«Simulate». 0
3 Sorties
Il est possible de suivre en
temps réel Porganigramme en ool [RRD
fonction des états desentrées. | - - - .ol Lol [TRD
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ@@.ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ Loy [
Cou e e oo SRS EEEEEEEEEEL EEEEEEEEE B I TV
entrées, cliquer dessus. wait 3 | X2
B ﬂ Entrées
Ici, 'entrée 0 (Inter) n’est ... ... ... ;... ooooo ot Mo ] )
G e o AL IS B | TS| )
est activee g o el =l |
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I_:# PICLCE Pyodizuiniing Ediiug
Fichier Edition Simulate PICAXE Affichage Fenétre Aide
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Save
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MNew Syntax

Une fois les tests terminés,
programmer la carte, pour

cela, cliquer sur «Program» ] Robots, Electronics & Technology

aprés avoir alimenté et 1

connecté la carte. ’
Une fenétre s’ouvre, qui
indique d’abord ['effacement

dans la carte de I’ancien
programme puis Ila

reprogramme avec le nouveau
(le votre).

‘ VICCESE! d

Et terminer par une fenétre i / Download was successfull

certifiant que la carte a été Firmware version A.6

Memory used = 21 bytes out of 4096 |

correctement programmeée.
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Lafficheur

LCD

«Technopujades» s’affiche sur la ligne 1
Et «Techno college» sur la ligne 2.

Tres simple d’utilisation. Pour afficher un message
il faut impérativement une pause de 500ms puis
indiquer sur quelle ligne on écrit et enfin indiquer le
texte a afficher (16 caracteres maximums).

. Technopujades .
"sur  la ligne 1-°

2541 Effacer écran (doit étre suivi d’'une . . . .

pause de 30ms
25414 Allumer curseur
254,16 Déplacer le curseur a gauche
254,20 Déplacer le curseur a droite
254,128  Aller ala ligne 1
254,192 Aller alaligne 2

Ici I'afficheur est
cablé sur la sortie 7

Pour écrire les instructions :

| T i 1 | 1 V
label del b th
Vae | Ey@ |elag|r[su ] [o Ier|v

|

e | ol | o) ]| ]| )| (o]

P 4
P4
Je
9
@A
S

Ici I'afficheur est
cablé sur la sortie 7

serout |7 »| . |N2d00 | [|254128 )
Bien respecter les espace et virgule !
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Servo

Ici le
moteur

servomoteur est

cablé sur la sortie O

'ﬁoéitién'ig
N kD Lohh i
. . . Pause de. -
WES |+ 5 secondes:
Tres simple d’utilisation, il suffit Mo :<>: Lol ARscurse |
d’indiquer la position en degres. e SN,k
GRS . .Position.150
Mais attention il faut respecter Sy Serve 0,1 50; © - sgit 90
le Codage du servo moteur: e e e e e e e
....... ()..............
. e | pansel de
90 ° = 150 i B T alees
180° = 225 RN -
;_’ / .Position.225
Servo 0,225 /. . soit 180°
Position du servomoteur PTG
environ ettt et et
90° Gt niieui] maatciet Naiannipi el )
Pps— S : . Pause.- de- - | -
T IN ™S ] s:seconaes: | -
environ /Du"eed'mW's'on\\ L e e e
180° '225 15 * 0ol

Ici le servomoteur se place a 0° pendant
5s puis se positionne a 90° pendant 5s, puis
se positionne a 180) pendant 5s et ainsi
dessuite ..

Pour écrire les instructions :

label

1
+

[o] | 3

1
[other |
1

b/

S

S S

1
|delag|’[ sub
I

L I Ici le
I t
l.v"serluof e ?gf ‘ L une"; servomoteur est
\ cable sur la sortie 0

Servo > v

|

Ici commande 75
donc angle de O°
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